Pravidla hry WAIAR

MAIAK je taktickd tahovd hra pro dva hrdce. Kazdy hrd¢ md na zacdtku hry pét

hernich kamenti(2) vs.Q) . Cil hry je dostat se jednim kamenem na protéjsi stranu

herniho pldnu drive, nez souper.
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O ZACATEK HRY

Hréd&i sloZi herni pldn podle obrdzku vievo a
rozdéli si sady hernich kamend.

Uréi si, ktery hrd¢ zaind (napF. pomoci
kdmen, nlZky, papir) a ten provede prvni
TAH.

O TAH SE SKLADA ZE 2 CAsTi

I. POHYB: hré& posune jeden ze

svych kamenli povolenym smérem vpied
(viz obrdzek nize). &

IT. VYMENA: hrdé prohod 2 libovolné

spolu sousedici herni pole na hernim pldnu, kterd
nejsou obsazena hernim kamenem (viz dole).

O POHYB PO POLECH 4 \ / — o
Kameny se smi pohybovat pouze dopredu: rovné doprredu ¥ nebo Sikmo ; ._ a |

(tzn. doleva dopfedu nebo doprava dopredu) vidy pouze o jedno pole.
Rovné a Sikmo mize kdmen vstoupit na pole, které neni obsazené zadnym
jinym kamenem. Sikmo méiZe navic vstoupit i na pole obsazené a zaiitoit.
Pohyb zpét nebo do stran neni povolen.

O PLACENE

Kazdé barevné pole md svou cenu (semafor). Zaplaceni vstupu se provede
odstranénim prislusného poctu ostatnich vlastnich kamenil nendvratné ze hry.
Pokud nemd hrdé na zaplaceni pohybu, nemiize tah provést.
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O UTOK
Hrag, ktery Sikmo zaltoli na cizi kdmen, se musi ridit pravidlem o placeni.
Kdmen, na ktery byl veden (itok, je vyFazen nendvratné ze hry.

O VYMENA n D_

Hrd¢ prohodi 2 herni pole, kterd se vzdjemné dotykaji sténou u nebo rohy d

a zdroven nejsou obsazena zddnym kamenem.

TIP Hrdé mize prohodit herni pole tak, aby vyménou bud’ komplikoval pohyb protihrdéi, nebo si zlepSoval
svou pozici. Kazdd vyména muZe byt rozhodujici. Hra¢ miize prohodit i stejnd pole jako jeho protihrdé.

O VITEZ PARTIE

Je hrd¢, ktery se jako prvni dostane svym kamenem na souperovu startovni linii.

O REMIZA NEEXISTUJE

Hré&, ktery pfijde v priib&hu partie o véechny kameny, prohrdvd partii.
Hréé, ktery nemiize provést jakykoliv tah vpred, je zablokovdn a prohrdvd partii.

V rdmci zachovdni fairplay je dobré odehrdt sudy pocet partii a stridat se v zahajovani partie.

o4
Pl'ﬂ(lﬂd jednoho herniho kola je zndzornén na obrdzku nize.

Hrdé &. 2:
Cerny hré¢ se pohnul zdarma na
. zelené pole. Poté prohodil Cervené
"\ pole uprostred za zelené na souperové
o poloving. Vymeénu proved| svisle (dotyk

| sténou).

Hrac ¢. 1:

Bily hra¢ se pohnul zdarma na
Cervené pole. Poté prohodil Zluté
pole na souperové poloviné za |
modré. Vyménu provedl krizem

(dotyk rohy).
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